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1 Inledning

ModulSyds mal ar att ha kul och att alla ska trivas. Over tid har vi som &r ansvariga for
ModulSyds traffar kant att vissa saker behover betonas mer och vi behover bli tydligare i
vilka krav som stélls ndr man aker pa modultraff.

Efter ménga ars arrangerade av modultréffar, har ModulSyd fatt massa erfarenheter av
vad som fungerar och inte. Dessutom finns manga erfarenheter att hamta fran FREMO.

Vi har olika syn pa vad som ar viktigt. En del tycker landskapet ar allt och trafiken &r un-
derordnad. Andra ser trafiken som det heliga och utseendet som mindre viktigt.

Pa tréffarna ar det viktigt att alla tar ansvar for att traffen ska bli rolig for alla. Har ar det
en svar balansgang, mellan att 4 ena sidan vara valkomnade och ha hog tolerans, och sam-
tidigt ha en fungerande bana och rolig korning.

Guiden bygger pa erfarenheterna fran tidigare traffar samt den praxis som tillimpas inom
FREMO och de viktigaste aspekterna i modulstandarder fran MMM och FREMO.

1.1 Syfte

Syftet med modultraffguiden ar att vara en allman guide med vagledning f6r de som ar-
rangerar modultraffar samt fungera som riktlinjer for traffar i ModulSyds regi. I slutandan
ar det alltid arrangdren som beslutar om traffens inriktning, spelregler och krav.

1.2 Ordlista

I denna guide anvands definitioner i nedanstdende tabell.
Term Beskrivning
2/3-rdlsmodul (23R) Modul som byggts for att fungera bade for 2-rals och 3-rals.
2-rils (2R) Sparsystem dar vardera rdlen utgor var sin elektrisk pol.
3-rils (3R) Sparsystem, fraimst fran Marklin, dar en mittledare utgor ena

elektriska polen och de bada spéaren den andra.

AmericaN Modulstandard och tema i N-skalan med landskap och trafik
efter amerikansk forebild.

Analog korning Vissa lokdekodrar kan stélls in for att kunna koras dven pa
analoga (icke-digitala) banor.

Booster Forstarkare for att mata ett visst banavsnitt med digitalsigna-
len i ralsen.

Boostergrins Modulskarv dar modulerna inte ar ihopkopplade elektriskt.

Centralsystem Enhet som hanterar olika typer av kommunikation som t.ex.
oversattning av signaler fran korhantag till signaler ute i ral-
sen.
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Term Beskrivning

DCC Digital Command Control, en NMRA-standard f6r kommuni-
kation mellan centralsystem och lok (signalen i ralsen).

DECT Digital Enhanced Cordless Telecommunications. En standard for
sladdlosa telefoner for upp till 300 meters rackvidd.

EkeBus Lednings- och panelsystem dar LocoNet och Xpressnet ar in-
tegrerat i samma uttag.

Fraktsedel Haller information om avsandare och mottagare av specifikt
gods, ofta ocksd med vilken typ av godsvagn som skall an-
vandas. Fraktsedeln placeras i ficka pa vagnkortet.

FRED/FREDI Stromsnal korkontroll avsedd for LocoNet utvecklad inom
FREMO speciellt for korning pa modultraffar.

FREMO FReundeskreis Europiischer MOdellbahner, forening for europe-

iska modulrallare.

Gula sidorna

Webbsajt med data om moduler, t.ex. skisser 6ver spar och
lastplatser samt vilka godskunder och typer av gods som
hanteras.

HO Beteckning for skala 1:87.

Korkontroll Den handburna enhet som lokforare anvander for att kora sitt
tag. Kallas ibland aven korhandtag. Korkontrollen kan vara
bade tradansluten och tradlost ansluten till centralen.

LN-box Fordelningsdosa for LocoNet.

LocoNet Standard for kommunikation mellan olika digitala styren-
heter. Anvands bland annat for kommunikation mellan cen-
tralsystem och korkontroller/boostrar. Utvecklat av tillverka-
ren Digitrax.

Lok I detta dokument avses alla typer av fordon med egen driv-
ning, &ven motorvagnar och arbetsfordon.

Lokadress Varje lokdekoder skall ha en unik adress. Moderna standar-
der stodjer minst 10 000 adresser.

Lokdekoder Elektronisk komponent i lok som oversétter signalen fran ral-
sen till funktioner i loket, som t.ex. korriktning, hastighet
samt ljus- och ljudfunktioner.

Lokkort Kort i liggande A6-format med lokets data och ficka f6r om-

loppstidtabell. Foljer alltid med loket under korning.
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Term Beskrivning

Magasin En station med méanga uppstallningsspar, ofta anvand i ba-
nans slutpunkter.

mfx Nyare Marklin-standard for kommunikation mellan central-
system och lok (signal i rélsen).

MMM Miilar Modul Mote, forening for modulrallare i Malardalen
som ocksa ansvarar for MMM-standarden f6r moduler.

Modul En bit bana som kan placeras som en fristdende enhet. En
storre modul, t.ex. station, bestar ofta av flera delar, men be-
traktas som en modul.

ModulSyd Forening for modulrallare i vastra och sddra Sverige.

Motorola Aldre Mirklin-standard for kommunikation mellan centralsy-
stem och lok (signal i rdlsen).

N Beteckning for skala 1:160.

NEM Normen Europdischer Modelleisenbahnen, som definierar en rad
standarder for modelltag.

NMRA National Model Railroad Association, en paraplyorganisation for
amerikanska modellrallare.

Omloppsplan Plan for hur fordon skall anvandas under en trafikdag.

Omloppssedel Plan for hur visst fordon skall anvandas under en trafikdag.
Omloppsseden sitter i en ficka pa lok- eller vagnkortet.

RailSynk Signal i LocoNet som forstarks i boostrar och matas ut i spa-
ret.

Rangeringslige Funktion som kan aktivera en lagre toppfart och i vissa fall
aven kortare utrullning.

RE Benamning pa modultema efter europeisk forebild. Anges
ofta ihop med skalan, t.ex. HO-RE eller N-RE.

RP25 Rekommenderad NMRA-praxis for hjulprofiler for spar en-
ligt NMRA-standard S-3.2.

RSCLD Rail Sync Current Limiter Device, strombegransare for utmat-
ning av RailSync-signalen till boostrar.

RUT Ringleitung fiir Uhr und Telefon. FREMO standard for kabel-
bundet telefonsystem for upp till 10 telefoner och en klocka.

RUT-box Anslutningsmodul for telefon och klocka enligt RUT.

Utgava 0.6

2019-04-14 6(30)




vvvvvvvvvv

Term Beskrivning

Selectrix Aldre standard fér kommunikation mellan centralsystem och
lok (signal i rélsen).

TAM TagAnMilan, en manuell form av tagklarering for att reglera
trafiken mellan tva bemannade trafikplatser. Anvands ofta pa
modultréaffar.

Tjanst Beskrivning av en lokforares arbetsuppgifter under ett pass.

Trafikspel Forplanerade koruppdrag. Kors efter eller utan tidtabell.

Uppstillningsstation Annat namn pa magasin.

UT4 Korkontroll avsedd for LocoNet fréan tillverkaren Digitrax.

Utrullning Forprogrammerad fordrojningen att simulera realistisk in-
bromsning av loket. I trafikspel skall denna kunna stangas av
eller vara satt till ett minimum.

Vagn I detta dokument avses alla typer av fordon som saknar egen
drivning.

Vagnkort Kortiliggande A6-format med vagnens data och ficka for
fraktsedel alt. omloppstidtabell. Foljer alltid med vagnen un-
der korning.

XPLN Verktyg framtaget inom FREMO f{or planering av tagtrafiken
pa en modultraff.

XpressNet Standard for kommunikation mellan olika digitala styren-
heter. Anvands bland annat f6r kommunikation fran kérkon-
troll till centralsystem. Utvecklat av tillverkaren LENZ.

Yellow Pages Se Gula sidorna.
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2 Deltagare

Detta kapitel beskriver regler och rekommendationer for dig som deltar pa en modultraff.

2.1 Allmant

Modul Syd har som mal att s manga som mdjligt skall kunna finna noje i att delta i en
modultraff. Det innebadr bland annat att troskeln for att delta skall vara lag — det racker
gott med ett intresse for modelljarnvagshobbyn. Inte heller staller vi krav pa att man
maste ha med sig en modul eller rullande materiel. For deltagare som inte varit med pa
modultréffar tidigare erbjuder vi mojlighet att lara sig under traffens gang.

2.2 Delta generellt

Den som deltar pa en modultraff, med eller utan moduler, forvantas delta aktivt. Det inne-
bar bland annat att hjalpa till att bygga och riva banan, att delta i trafikspel och andra akti-
viteter. Utover detta finns pa vissa traffar majlighet att kora med eget rullande material i
olika former for ”fri korning”.

2.3 Delta med moduler

For att delta pa vara traffar ar det inget krav att du maste ta med nagra moduler.

Har du med moduler har vi krav pa modulerna for att det skall ga smidigt att satta upp
banan samt att trafiken skall flyta utan storningar eller orsaka skador pa fordon.

2.3.1 Infor traffen

For dig som vill bidra med moduler galler darfor foljande:

e Modulen skall vara byggd enligt MMM eller FREMO standard och rekommendat-
ioner i alla avseende; mekaniskt, elektriskt och landskapsmassigt. Modulen kan
vara under byggnad men for att kunna fungera i en modulbana maste dtminstone
uppfylla de mekaniska och elektriska kraven.

e Modulen skall vara avsedd for det sparsystem som anvands pa traffen. Moduler for
3-rdls kan ibland anvandas pa modulbanor for 2-rdls om modulen kan kopplas for
2-rdls. Notera att vissa arrangorer inte accepterar 2/3-rdlsmoduler pa 2-ralstraffar.

e Modulen skall vara provkord och fungerande saval mekaniskt som elektriskt innan
den anvands pa en modultraff. Vill du testa en modul, sa gar det bra om banplane-
raren kadnner till detta. Da kan modulen anslutas i anden av en stracka och kopplas
ur om det inte fungerar.

¢  Om modulen har spar som l6per eller slutar ndara modulens kant pa ett satt som in-
nebar risk for avkorning skall skydd for detta monteras.

¢ Om modulen har ndgon form av mandvrering, t.ex. en stationsmodul, bor det
framga for andra deltagare hur mandvrering sker. Ar manovreringen eldriven
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och/eller datorstyrd bor det aven framga hur modulen startas upp och stangs av om
detta inte sker automatiskt ndr strommen slas pa/av pa anldggningen.

e Stationer skall ha tydligt utmarkt var stationsgransen gar. Det kan vara signaler el-
ler signalattrapper eller en skylt. Stationsgransen kan placeras pa angransande mo-
dul, t.ex. om man behover kunna anvanda en del av linjen for vaxling.

2.3.2 Pa plats
For att banbygget skall flyta smidigt foljer man vissa rutiner:

e Du satter upp dina moduler direkt vid ankomst pa ungefarlig plats. De lyfts till ex-
akt plats med gemensamma insatser.

e Da modulen ar pa plats finjusterar och testar alla skarvar, inklusive till angransande
moduler.

e Du rengor sparen pa den egna modulen. Upptéacker ndgon annat att ralsen behover
rengoras, skall alltid moduldgaren kontaktas, som avgor vilken rengoringsmetod
som ska anvandas.

e Du hjalper till att monteras korhandtagsbussen pa strackan.
Har du en stationsmodul skall du dessutom:
e Se till att det finnas el framdraget med minst 3 lediga 220V uttag.

e Att det finns en booster for stationen, egen eller genom att boka en via el-ansvarig
innan traffen.

e Att du funktionstestar stationen sa att stallverk och vaxlar fungerar. Forsok atgarda
eventuella fel innan banan borjar trafikeras.

Observera att det endast &r modulédgaren sjalv som utfor arbete pa den egna modulen,
t.ex. rengoring av rdlsen. S& patala eventuella fel till moduldgaren, dtgarda inget pa eget
initiativ.

2.4 Delta med rullande materiel

For att delta pa vara traffar ar det inget krav att du maste ta med rullande materiel.
Med ok avses alla typer av fordon med drivning. Med vagn avses alla typer av fordon

utan drivning.

2.4.1 Allmant

P& modulkodrningar anordnas oftast trafikspel. Bidrar du med lok och/eller vagnar till tra-
tikspelet innebér det att andra deltagare kommer att kora dina fordon. En stor del av reg-
lerna och rekommendationerna handlar om att fa detta att fungera sa smidigt som mgjligt

och utan att dina fordon kommer till skada.

e Lok och vagnar skall vara avsedda for det sparsystem som modulbanan ar byggd
for. Se detaljer under respektive typ av bana/skala.
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e Lok och vagnar skall ha rengjorda hjul.

e Lok och vagnar skall vara utrustade med rekommenderade koppel. Detta galler
speciellt vagnar som skall rangeras. For fasta tag dar andra vagnar inte skall kopp-
las till kan valfritt koppel anvandas.

e Lok skall ha lok-kort i réatt format ficka for omloppssedel, om arrangdren inte anger
annat. Det ar olika format pa korten i olika skalor.

e Vagnar skall ha vagnkort i ratt format ficka for fraktsedel alt. omloppssedel, om ar-
rangoren inte anger annat. Undantag kan t.ex. finnas for vagnar i heltag.

e Vagnar bor ha en minimivikt som anges enligt lamplig norm for respektive skala.
Lattare vagnar sparar latt ur och forsvarar vaxling. Exempel pa normer for vagns-
vikter ar NEM 302, RP 20.1 samt FREMO.

e De viktigaste funktionerna for att manovrera ett lok skall vara dokumenterade pa
korkontrollen: ljus av/pd, ljud av/pd samt om det finns utrullning pd/av, rangerging
pd/av. I ovrigt bor de funktioner dokumenteras som dndrar lokets beteende och som
kan aktiveras (dven av misstag).

e Lok skall kunna stoppas momentant. Utrullning &r tillatet, om den kan stdngas av
via korhandtaget, och da skall detta vara dokumenterad pa korhantaget. I annat fall
skall utrullningen vara avstangd eller minimal.

e Lok bdr ha en maximal hastighet som inte 6verstiger vad som ar skalenligt. En be-
gransning av den maximala hastigheten &r ocksa viktig for sdkerheten pa banan.

e Lok bor kunna koras i s.k. rangeringslage, som innebar att den maximala hastig-
heten ar betydligt lagre.

e Lokadress som du avser att anvanda pa modulbanan skall bokas i forvag pa lista
som normalt finns tillgédngligt via forumet pa nétet. Endast ett lok per adress kan
anmalas, sa det kan forekomma att din adress redan anmalts av en annan deltagare.

Pa vissa tréffar géller att lok som anvands i trafikspel har foretrade till bokad lokadress.
Inom FREMO tillimpas ofta att varje land har egna nummerserier av lokadresser, och att
man far kontakta den adressansvarige i landet for att fa lokadresser.

2.4.2 HO

Lok- och vagnkort ar i liggande A6-format. Mallar for detta finns att soka pa forum eller
genom att frdga nagon som redan tillverkat vagnkort.

Utgava 0.6 2019-04-14 10(30)



2.4.2.1 HO 2-rals

Lok och i férekommande fall 4ven vagnar skall vara avsedda for DCC-standarden.

Lokets adress skall anges i dekodern som kort adress i intervallet 1-99 utom adress
3! samt ldng adress 100-9999. Pa vissa tréffar kan ytterligare begransning av adres-
ser forekomma, t.ex. att inte tillata korta adresser.

I dekodern skall analog korning skall vara avstangd, likasa skall alla andra proto-
koll utover DCC vara avstangda, t.ex. Motorola/MFX och Selectrix.

Lok och vagnar skall vara forsedda med isolerade hjulaxlar avsedda for 2-réls. 3-
rals lok kan inte anvandas och 3-rdlsvagnar endast om hjulaxlar bytts till isolerade
dito, i annat fall kortsluter vagnarna banan.

Lok och vagnar skall vara forsedda med hjulaxlar och hjulflansar enligt normerna
NEM 310 eller RP25. Lok och vagnar med hogre hjulflainsar kommer i vissa fall att
rulla pa syllarna. Trafikansvarig pa tréffen kan i dessa fall vélja att ta fordonet ur
trafik.

Flansavstandet bor vara enligt NEM 310 eller RP 25 och vara minst 14,382 mm och
maximalt 14,6 mm. Detta for att lok och vagnar skall fungera optimalt pa de flesta
typer av spar och vaxlar. Vid traffar dar samkorning med 3R tillats flansavstand

ned till 14,2 mm, detta utesluter dock trafikering med samma vagnar pa moduler
som kraver att NEM eller RP25 f0ljs.

Koppel skall folja NEM 360. Fleischmann 6511 bér anvandas pa alla vagnar som
deltar i trafikspel och som rangeras. Vagnar i fast kopplade tagstammar bor ha
Fleischmann 6511 i andarna. Vissa fabrikanters originalkoppel, t.ex. frain ROCO och
NM]J, far inte anvandas, da dessa forsvarar ihop- och isar-koppling.

Kopplet skall sitta pa ratt hojd; bygeln skall vara 8,5 mm fran rélsens 6verkant.

Vagnar bor halla minimivikt enligt FREMO: 2-axlig vagn 60 gram, 4-axlig vagn 80
gram, detta for att minska risken for ursparning.

2.4.2.2 HO 3-rdls

For 3-réls tillampas samma regler och rekommendationer som for HO 2-rdls med foljande
kompletteringar:

I dekodern skall analog korning skall vara avstangd.

1 Anledningen till att adress 3 inte &r tillaten, dr att den anvands vid leverans som standardadress av manga
tillverkar. Risken &r alltsa stor att flera lok kan ha adressen.

2 Minimivarde enligt NMRA 5-4.2. NEM 360 anger 14,4 mm.

3 Maximivardet enligt bAde NMRA S-4.2 och NEM 360.
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e Dekodern kan stodja DCC eller Motorola/MFX. Eventuella 6vriga protokoll som de-
kodern stodjer ska vara avstangda, t ex Selectrix. Enbart ett protokoll far vara akti-
verat, Ovriga maste stangas av. Om en dekoder har stod f6r bAde DCC och MFX och
man anvander MFX-protokollet maste DCC vara avstangt, och vice versa.

e Om trafikspelsvagnar skall koras bade pa 2R och 3R géller 2R-kraven for vagnar
aven for 3R, se 2.4.2.1.

2.43N

Beskriv format pa lokkort och vagnkort.

2.4.3.1 N-RE
Modulstandard.

Krav pa spar.

2.4.3.2 AmericaN
Modulstandard.
Terminologin dr amerikansk.

Krav pa spar.
2.5 Bidra med utrustning

2.5.1 Allméant

P& modultraffar behovs, utover moduler och rullande materiel, utrustning av olika slag for
att fa en fungerande bana.

2.5.2 220 V kablar

Deltagare med stationsmodul skall tillse att det finns minst tre lediga eluttag samt minst
10 meter forlangningskabel. De lediga uttagen skall anvandas till telefon, booster och
eventuellt annan utrustning.

220 V kablar far inte dras upp i modulen, utan skall hallas pa golvet eller pa avsedd hylla

under modulen.

2.5.3 Booster

Deltagare med stationsmodul skall tillse att det finns en booster av el-ansvarig godkand
typ. Har du ingen egen booster, avtala i forvag med el-ansvarig om att lana en under traf-
fen.

2.5.4 Booster-buss

Booster-bussen ar alltid LocoNet®. Den dras med langa kablar mellan de platser déar
boostrar ar utplacerade, oavsett vilken handtagsbuss som anvands.
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Deltagare med stationsmodul skall se till att det finns minst en 10 meter LocoNet®-kabel
och en LN-box till den egna modulen.

2.5.5 Kérhandtagsbuss

Det forekoller tva typer av handtagsbussar pa svenska modultraffar: LocoNet® eller Eke-
Bus. Det ar traffarrangoren som beslutar om vilken handtagsbuss som skall anvandas.
EkeBus forekommer endast pa vissa HO-tréffar i Sverige. I 6vrigt anvands LocoNet®.

Det ar el-ansvarig som planerar behovet av paneler och kabel f6r korhandtagsbussen och
avtalar med de deltagare som har denna typ av utrustning att bidra med.

2.5.5.1 LocoNet® kablar och paneler

Koérhandtagsbussen LocoNet® och LN-boxar byggs sektionsvis ut fran en plats med
booster. Pa sa satt far man minst antal skarvar. LN-boxar placeras pa platser dar det ar be-
hov finns for lokforare att koppla in korhandtag. Normalt har denna hantagsbuss ingen
separat stromforsorjning, utan kérhandtagen drivs av RailSync-signalen. Endast
stromsnala korhandtag kan anvandas, t.ex. FRED/FREDI och Digitrax UT4.

2.5.5.2 EkeBus

Korhandtagsbussen EkeBus byggs i sektioner om 10
paneler med ca 3 meters mellanrum, totalt ca 30 meter.
Deltagarna bidrar oftast med en hel sektion var. I mit-
ten av varje sektion ansluts LocoNet, som tas fran
booster-bussen och den separata stromforsorjningen.
Till EkeBus kan de flesta kérhandtag anslutas, dock
kravs alltid en sarskild kabel eller adapter.

2.5.6 Telefonsystem
Pa traffar med tagklarering anvands telefoner. Det finns olika tekniska losningar:

e For trddbundna vanliga analoga telefoner med tonval anvands ofta FREMO:s ka-
belstandard RUT for. RUT-kablaget ar begransat till 10 telefoner per ledning som
gar ut fran telefonvaxeln.

e For tradlosa telefoner anvands standarden DECT. Antalet tradlosa DECT-telefoner
beror pa vaxelns kapacitet och avstand. Rackvidd inomhus ar minst 50 meter.
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I bada fallen behovs en telefonvaxel. Vissa telefon-
vaxlar klarar av bade kabelanslutna och tradlosa te-
lefoner, vilket gor att man kan anvanda bade RUT
och DECT samtidigt.

De tradlosa paketlosningar for DECT som séljs har
stod for upp till sex telefoner. P4 t.ex. eBay finns te-
lefoner som kan hantera fler tradlosa enheter.

Enskilda personer och klubbar har skaffat egna tele-
fonvéaxlar, t.ex. begagnade foretagsvaxlar.

ModulSyd har ett telefonsystem for utlaning till modultraffar, och som bestar av en basen-
het, atta tradlosa telefoner och mojlighet att ansluta ytterligare en trddansluten analog tele-
fon, dvs. ett system med maximalt 10 telefoner.

Det ar arrangoren som beslutar vilket telefonsystem som skall anvandas.

2.5.7 Klocka

Pa traffar dar man kor efter tidtabell anvander man en snabbklocka som vanligen gar 4 — 6
ganger snabbare an verkligheten.

Det finns olika system for klockor:

e Tradbundet, ofta signal via RUT.
e Tradlost 6ver Wi-Fi baserat pa serverprogramvaran MR-CLOCK och olika klienter
for att visa tiden pa dator, surfplatta eller mobiltelefon.

Det ar arrangoren som viéljer vilket klocksystem man vill anvéanda.
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3 Arrangor

3.1 Tidpunkter

For att sdkra tillgang pa lokaler och undvika att arrangera liknande traffar pa samma da-
tum bor traffarnas tidpunkter beslutas minst ett ar i forvag

Innan datum beslutas, kontrollera darfor andra traffdatum i FREMO-kalendern och i Mo-
dulSyds forum. Skicka dessutom garna ett mail till MMM och ModulSyds styrelser for att
staimma av datum.

3.2 Program

Modultraffens program och andra forutsattningar bor utformas och presenteras for poten-
tiella deltagare i god tid fore traffen. I programmet skall man tydligt ange traffens inrikt-
ning samt dagsprogram med halltider for aktiviteter, samlingar och mat.

For trafikspel anger man omfattning, epok och typ av trafikering, samt hur manga trafik-
spel man forvantar att kora under traffen. Har man speciella krav pa fordon, t.ex. en viss
epok eller specifika teman kan det vara bra att ange detta redan i inbjudan.

Erbjuder man ”fri korning” skall man ange hur detta sker; t.ex. i vilken omfattning stat-
ioner forvantas vara bemannade eller kan manovreras* av den som kor sitt eget tag.

Programmet bor vara spikat innan man gar ut med inbjudan, och eventuella andringar
skall vara minimala och motiverade.

3.3 Organisation

Arbetet med en modultraff omfattar tre faser: forberedelser, genomforande och uppfolj-
ning. Organisationen for planering och uppfoljning kan troligen vara den samma, medan
organisationen under traffen involverar andra personer. Ett av malen med planeringsfasen
ar att tillse att det finns en organisation for att forbereda och leda sjdlva traffen.

3.3.1 Viktiga funktioner

Nedan en lista 6ver de olika funktioner som behovs pa de flesta tréffar. For en viss funkt-
ion ansvarar oftast endast en person. En person kan dock inneha flera funktioner. Att in-
neha en funktion innebar att man ser till att uppgiften blir 16st, t.ex. genom att sédtta andra
deltagare i arbete.

4 Vissa deltagare med avancerade stillverk stdnger av sina stationer nar de sjélva inte ar pa plats. Det inne-
bér att stationen stélls for genomkorande tag men i ovrigt inte kan mandvreras, t.ex. for tagmote.
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3.3.1.1 Funktioner som planerar traffen

e Traffansvarig: leder och samordnar arbetet for att genomfora traffen.

e Sikerhetsansvarig: haller koll pa och informerar om sdkerhet, utrymning mm i den
lokal dar traffen halls.

e Ekonomiansvarig: hanterar alla frdgor rorande ekonomi: lokalkostnader, inkop och
anmalan och anmaélningsavgifter.

e Matansvarig: om traffen omfattar catering, skots planering, bestillning, lokal,
bord/stolar och utrustning for matservering samt 16sning for avfall.

e Banplanerare: en eller fler personer som planerar banorna efter lokalens forutsatt-
ningar och anmalda moduler.

e Trafikplanerare: en eller flera personer som forbereder trafikspel och producerar
allt material som behovs for genomforande.

e El-ansvarig: en person som svarar for att planera behovet av utrustning, att avtala
med andra att utrusning tas med till traffen samt organiserar arbetet, eventuellt
med medhjalpare, for att montera utrustningen i samband med banbygget.

e Ansvarig for centralsystem: en person som ansvarar for att det finns centralsystem
samt reserv pa plats, inkl. RSCLD och eventuellt tradlos router.

e Telefonansvarig: en person som ser till att banan har ett telefonsystem for kommu-
nikation mellan stationerna och till trafikansvarig.

e Klockansvarig: ser till att det finns fungerande klockor for speltid lasbart fran hela

banan. Kan t.ex. vara att informera deltagare om hur surfplattor kopplas upp mot
klockan.

3.3.1.2 Funktioner som genomfor traffen

e Trafikansvarig: en person per bana som har huvudansvaret for att leda trafikspel
och ”fri korning” samt avgora vilka fordon som far/inte far trafikera banan.

e Byggansvarig: en person per bana som leder och organiserar banbygget pa plats
samt utser strickansvariga. Byggansvarig skall inte ha egna moduler med.

e Strackansvarig: Ser till att en viss stracka pa banan blir korklar: att skarvar ar juste-
rade, att modulerna dr sammankopplade elektriskt, att handtagsbuss monteras etc.

e Magasinsansvarig: Ansvarar for att ratt fordon star uppstallda pa magasinet infor
varje trafikspel.

e Moduldgare: Ansvarar for montering, inkoppling, rengoring och funktionstest.

e Stationsdgare: som moduligare plus att man kopplar in egen booster, ser till att alla
fordon som skall finnas pa stationen stalls upp och att godsvagnar har fraktsedlar.

e Fordonsagare: De som bidrar med fordon skall ocksa se till att de har lok/vagnkort,
att de stalls upp pa ratt station och spar. Lok ska ha ett korhandtag markt med lo-
kets littera, nummer och de viktigaste funktionerna.

e Fikaansvarig: ser till att det finns fika, frukt mm tillgangligt under traffen.
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3.3.2 Hyra lokal

Den som tillhandahaller lokal vill i regel ha en avtalspart. Detta kan antingen vara en fore-
ning eller en privatperson. I det senare fallet bor detta vara den triffansvarige.

For traffar i ModulSyds regi kan féreningen sta som avtalspart for hyra av lokal om hyres-
varden inte accepterar en privatperson som avtalspart.

3.3.3 Budget

Infor tréffen gor man lampligen en budget. Budgeten skall omfatta alla kostnader som lo-
kalhyra, inkop av mat, fika och material etc. samt forvantat deltagarantal och intakter i
form av deltagaravgifter, avgifter for mat, 6vernattning och t.ex. el till husbilar och hus-
vagnar.

3.3.3.1 ModulSyd-traff

For att arrangera en traff i ModulSyds regi kravs att ansvarig for traffen ar medlem i Mo-
dulSyd och att arrangdren gor en budget som ModulSyds styrelse anser trovardig och
godkanner. Budgeten skall omfatta minst lokalhyra och deltagaravgifter for att tacka
denna hyra.

ModulSyd star som ekonomisk garant for traffar i ModulSyds regi, dvs. eventuellt 6ver-
skott tillfaller ModulSyd och eventuellt underskott bekostas av ModulSyd. Alla budgete-
rade transaktioner skall ske via ModulSyds konto.

3.3.3.2 FREMO-traff

For att arrangera en traff i FREMO:s namn kravs en ansokan till FREMO avseende bidrag
till lokalhyran. Beslutar FREMO om bidrag kan man efter tréaffen fa beloppet utbetalt.

Villkoret for bidrag fran FREMO ar att man inte ta ut deltagaravgifter for medlemmar i
FREMO. Eftersom arsavgiften till FREMO ar €45° ar det lampligt att avgiften for deltagare
som inte 4r med i FREMO motsvarar minst halva medlemsavgiften, i syfte att uppratthalla
vardet av medlemskap i FREMO.

3.4 Genomforande

Nar planeringen ar klar och man vet vilka moduler, lok, vagnar och annan utrustning var
och en forvantas ha med sig sa dr det bara att avvakta traffens forsta dag, da banan skall

byggas.

3.4.1 Banbygge

For ett smidigt banbygge ar det viktigt att alla deltagare bidrar, och for att det skall fun-
gera maste nagon halla i bygget.

5 Avgift 2019.
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3.4.1.1 Fa modulerna pa plats

Nar deltagare med moduler anldander skall de anvisas till rétt plats, sa att de kan borja
sdtta upp sina moduler.

Det ar bra att veta nar olika modulédgare anlander. De som haller i bygget kan da valja ut
nagra tidigt anldnda moduler som riktmarke for det fortsatta bygget. Ofta kan man satta
upp de enskilda modulerna i forvag, och sedan med hjalp av andra lyfta modulen till ratt
plats. Man skruvar ihop modulerna med kopplar inte ihop elkablarna mellan olika dgares
moduler.

Nar man satter ihop modulerna sa kan man behdva efterjustera skarvarna. Man kan utse
nagra deltagare som far i uppgift att ga runt och kontrollera modulskavar och finjustera
som sd behovs. Enklast &r att testa skarven genom att rulla en litt vagn i god fart 6ver
skarven. Hoppar den av behover skarven finjusteras.

Parallellt med bygget kan nagra utses till att dra kablar och montera kérhandtagsbussen
pa den fardiga delen av banan.
3.4.1.2 Koppla ihop modulerna el

For att undvika felkopplingar ar det lampligt att man succesivt kopplar ihop el-matningen
mellan olika moduldgares moduler. Nagon deltagare kan fa i uppgift att ga runt med mat-
utrustning som verifierar att det finns spanning i banan och att polariteten ar ratt i modul-
skarvarna.

Mellan vissa moduler skall elen avsiktligt inte kopplas ihop, det dr en booster-grans, dvs.
moduler pé var sin sida av skarven matas av olika boostrar. Aven har &r det viktigt att ve-
rifiera att boostrarna pa bagge sidor om skarven gar i takt, vilket 4ven det kan matas.

Traffens el-ansvarige skall ge godkannande att banan ar klar for trafik innan man satter lok
och vagnar pa banan.

3.4.1.3 Placera ut telefoner

Nagra far i ansvar att placera ut telefoner och dra eventuella kablar. Anvands RUT bor
stationsdagare ta med egna RUT-boxar. Alla telefoner testas innan forsta trafikspel startar.

3.4.2 Forbereda trafikspel

3.4.2.1 Dela ut material

Planeringen resulterat i material som skall delas ut till stationer, magasin och deltagare.

3.4.2.2 Placera ut fordon

De som planerat trafiken (lis mer om planering i avsnitt Fel! Hittar inte referenskalla.)
anger var fordon skall stillas upp pa banan infor forsta trafikspelet.

For lok- och vagnar i fasta omlopp dela trafikspelsansvarige ut omloppssedlar som sétts i
kortets ficka. Deltagarna placerar ut lok- och vagnar tillsammans med korten efter dessa
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anvisningar. Till varje lok skall aven placeras ut ett korhandtag. Lokets funktion testas.
Tagsétten satts ihop enligt anvisningar. Vagnar i bade person- och godstag skall i vissa fall
gda i en bestamd ordning.

Godsvagnar placeras ut pa spar dar angiven godskund pa avsandningsstationen ligger.
Godsvagnar utan fraktsedlar placeras pa bordet vid valfritt magasin.

3.4.2.3 Genomgang

Innan forsta trafikspelet startar ar det lampligt att ha en genomgang av de viktigaste sa-
kerna deltagarna bor kédnna till.

3.4.2.4 Bemanning

Under forsta trafikspelet bemannas alla stationsmoduler av sina respektive dgare. Detta
for att eventuella fel kan atgardas snabbt. Man utser dven de deltagare som var och en an-
svarar for var sitt magasin under hela traffen.
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4 Planering

En modultraff kraver oftast planering i forvag. Hur omfattande planering som behovs be-
ror pa traffens inriktning. Oavsett traffens inriktning behover man planera bananstrack-
ning. Avser man kora organiserad trafik behover d@ven denna férberedas.

4.1 Banplanering

Banplaneringen syftar till att, utifran tillgangliga moduler och lokalens férutsattningar,
skapa en trafikmassigt intressant sparplan.

Tillgangliga moduler kan bade vara sadana som deltagare anmaler att de vill ha med och
sddana som banplanplaneraren avtalar att deltagare tar med sig.

4.1.1 Verktyg for banplanering

Planeringen gors i nagon form av CAD-verktyg, dar bade lokalens och modulernas matt
laggs in. I dag finns ritningar pa de flesta moduler redan i ndgot CAD-system, men ofta
behover dessa ritningar kompletteras; for att CAD-ritning saknas helt eller for att ritning
finns med inte i det format som CAD-verktyget kraver.

LinQasgaraen -

Fig. 1. Exempel pd bana ritat i CAD.
CAD-verktyg som anvands:

e AutoCAD anvands ofta inom FREMO och manga moduler finns redan ritade i
detta format.

e SketchUp fran Trimble som finns i en gratisversion som duger bra for banplane-
ring. Manga svenska moduler finns redan ritade detta format.

e PowerPoint anvands ibland som ritverktyg. Ménga svenska moduler ar ritade i
detta format.
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4.2 Trafikplanering

4.2.1 Former av trafikering

Traffar har olika inriktning och tonvikt pa hur organiserad korningen ar. Man brukar
skilja mellan trafikspel och fri korning.

4.2.1.1 Trafikspel

Trafikspel ar en form av organiserad korning pa modelljairnvagen. Varje tag har en funkt-
ion att fylla, tdgen kors pa ett satt som liknar verkligheten. Godstagen hamtar och lamnar
vagnslaster pa stationernas olika lastomraden och godskunder. Persontdgen kors med
olika typer av vagnar, ibland skall 4ven personvagnar rangeras mellan olika tag.

4.2.1.2 Fri kdrning

Fri korning karakteriseras av att den inte finns nagon trafik planerad i férvag och att delta-
garna kan kora med vilka tag de vill. Inom ramen for fri korning kan det d&nda finnas spel-
regler som deltagarna kommer 6verens om, t.ex. hur man reglerar trafiken pa banan, om
stationer skall vara bemannande osv. Enskilda deltagare kan dven sysselsatta sig med
egna spelmoment t.ex. rangering och vaxling till godskunder etc.

4.2.2 Planering av trafikspel

Trafikspel kan utformas baserad pa tidtabellslagda tag eller en sekvens av koruppdrag
som utfors i en viss ordning utan tidtabell. Trafikledningen kan ske med tagklarerare pa
stationer eller central trafikledning med tagledare.

Foljande faktorer paverkar planeringen:

e Trafikens tema och tidsepok.

e Omfattning av enkel- resp. dubbelspar.

e Mojliga motesplatser och dess sparkapacitet utover godsspar.

e Kapacitet i slutstationer/magasin.

e Antal bemannade trafikplatser.

e Antal deltagare; hur ménga lokforare kommer att finnas?

e Om tidtabellslagda tag kors: Hur snabbt spelets klocka skall ga, normalt fem eller
sex ganger vanlig tid.

4.2.2.1 Tidtabell

Néar man planerar tidtabeller i HO ar bra tumregel att tdgen kors med 10 cm/sekund. Detta
motsvarar 1 spelminut per meter med spelklocka som gar 6 ganger vanlig tid. Till detta 2
spelminuter per station for inkdrning och utkdrning. Ar det 8 meter fran mitten av en stat-
ion till mitten av nasta station blir kortiden (8 x 1) + 2 =10 spelminuter.
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Uppehall pa station bor vara minst 3 spelminuter, for tagmoten helst 10 spelminuter, skall
vagnar kopplas till/fran minst 30 spelminuter och for rangering av godstag minst 60 spel-
minuter, i manga fall 2—4 speltimmar da rangeringen ar mer omfattande.

4.2.2.2 Persontag

Persontagen kan varieras pa fler sitt. Typen av tag styr vilket rullande material man kor
med: lokdraget tag eller motorvagnstag. For lokdragna tag kan man komplettera med sar-
skilda vagnomlopp for sittvagnar, sovvagnar etc. Det innebar att dessa vagnar skall till-
kopplas och frankopplas under tagets vag. For motorvagnstag kan man tillampa multipel-
korning® pa nagon delstracka.

4.2.2.3 Godstag

Godstagen har oftast olika funktioner: fjarrgodstag, lokalgodstag och enhetsgodstag. Fjarr-
godstagen kor vagnslaster over langre distanser med fa stopp. Lokalgodstagen betjanar en
eller flera trafikplatser pa en stracka. Enhetsgodstagen kor gods av en viss typ, ofta i form
av heltag.

Man kan fordela vagnslasterna vid en trafikplats pa fler godstag. Detta gor rangeringen
mindre omfattande for varje tillfalle, men ger mojlighet att trafikera platsen med fler gods-
tag. Det finns flera satt att sprida vagnslaster och tomvagnar mellan olika godstag:

e Tar med vagnslaster som &r lastade vid tagets avgangstid.
e Tar med tomvagnar som ar lossade vid tagets avgangstid.

¢ Multipelkorning kraver i regel nagon form av digitalt stod i dekoder och/eller centralsystem.
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e Tar med vagnslaster med destinationer i den riktning taget kor.
e Tar med vagnslaster till en specifik destination eller region.

e Tar med vagnslaster for angivna godskunder.

e Tar med vagnslaster med gods av angivna typer.

Vilket eller vilka sétt som tillampas for ett visst tdg och vid en viss station skall sta i fora-
rens tjanst och for bemannade stationer dven i instruktionen pa stationen.

4.2.2.4 Material
Planeringens resultat omfattar:

e Plan for bemanning av stationer: tagklarerare, stallverkspersonal, godsansvarig,
vaxlare. Viss bemanning kan vara begransad till vissa tider.

e Tjanster som beskriver de tdg som skall koras, inklusive speciella instruktioner till
foraren dar sa behovs. En tjanst kan omfatta ett tag eller flera tag i sekvens.

e Grafisk tidtabell att anvandas pa stationer.

e Lista med ankommande och avgdende tag per trafikplats.

e Stationsinstruktion for tdg som kraver speciella atgarder pa stationen.

e Lista pa hur lok och vagnar skall stidllas upp initialt infor forsta trafikspelet. Detta
kan ocksa markeras med etiketter pa de spar dar dessa lok och vagnar skall stallas
upp.

e TAM-blad i tillracklig omfattning for antal for trafikspelens omfattning och antal
stationer. TAM-bladen kan vara allmanna blanketter eller speciellt anpassade for
den tidtabell som skall koras.

e Omloppsplan for lok och vagnar i fasta omlopp. Omloppsplanen sitts i lokets eller
vagnens plastficka.

e Plan for vilka/vems fordon som skall anvindas i trafikspelet. Kraver i regel en di-
alog via forum eller mejl och tillgang till anmélda fordon. Denna planering slutfors
ganska tatt inpa traffen, kanske till och med under traffen.

e Lokadresslista, eventuellt med mdojlighet att boka adress pa plats.

4.2.2.5 Verktyg for trafikplanering

Inom FREMO anvands XPLN som ar byggd pa Calc i Open Office. 1 detta verktyg kan man
gora det mesta som kravs for att planera tag och tjanster samt rita grafisk tidtabell. XPLN
ar ocksa det vanligaste planeringsverktyget pa svenska traffar.

For att skapa fraktsedlar har FREMO ett verktyg som kallas Gula Sidorna (Yellow Pages)
dar stationernas godskunder och flode kan beskrivas. Man skapar en traff och anger vilka
stationer som dr med, och utifran detta kan man sedan skapa fraktsedlar dar typ av gods
matchar leverantor och mottagare.

4.2.2.6 Arbetsgang vid planering

Forst gor man sig en bild av hur manga deltagare som behovs for fast bemanning av de
olika trafikplatserna. Resterande antalet deltagare ar tillgangliga som lokforare. Man bor
dock planera for ett lite lagre antal forare, da alla kanske inte deltar fullt ut.
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For att alla skall fa uppgifter under storre delen av trafikspelet och for att fa en jamnare at-
gang pa forare, bor man stréva efter att tjanstgoringen ar jamnt spridd 6ver hela trafikda-
gen. I tjanstgoringstiden ingar att kora tag och att rangera. Det ar bra om planeringsverk-
tyget kan ge stod for att se fordelningen av tjanster over tid.

Ett annat satt att jimna ut atgdngen av forare dr att tjdnsten bryts da taget gor ett langre
uppehall (Over en timme) och dar foraren endast skall vanta. Da dr det battre att foraren
slutar direkt vid ankomst och en ny forare installer sig strax innan avgang.

Planeringen gors ofta iterativt och i foljande ordning;:

1. Ett antal tag tidtabellsatts.
2. Lokomlopp skapas for dessa tag.
3. Tjanster byggs utifran dessa lokomlopp.

4.3 Spelregler

Alla vill ha kul under ett trafikspel. Darfor finns det spelregler for att var och en vet vad
som ingar i en uppgift och for att underlatta samarbetet mellan deltagarna.

4.3.1 Bemanning

Under ett trafikspel har deltagare olika roller; nagra leder trafiken, ndgra kor tadgen, nagra
skoter stdllverk, rangering osv. Kor man flera trafikspel under en traff, har man chans att
prova pa olika roller av olika svarighetsgrad.

4.3.1.1 Stationsbemanning

Stationer dar det forekommer tagméte skall bemannas med tagklarerare (TKL). Ovriga
trafikplatser kan vara obemannade och klareras fran angransande stationer. Storre stat-
ioner kan dven behova ytterligare bemanning for stallverk, rangeringsledning och/eller
vaxlare. P4 mindre stationer kan TKL dven skota vaxling om den inte dr for omfattande.

Om ingen annat bestdms av arrangodren, sa haller stationsagare i rekryteringen av all per-
sonal till den egna stationen. Pa en del traffar lagger man ut bokningslistor for att delta-
garna skall kunna teckna sig for stationsuppdrag.

Oavsett hur tilldelningen av stationsuppdrag har stationsdgaren alltid forsta tjing pa sin
egen station och har ratt att utan motivation neka viss person att vara tagklarerare, skota
stallverket eller vara rangeringsledare/vaxlare.

4.3.1.2 Bemanning av magasin

Under pagaende trafikspel ar magasinen ar i regel obemannade, men kan ha telefon for att
lokforaren sjdlv skoter tdganmalan.

Det vara praktiskt att ha en magasinsansvarig per magasin som ser till att ratt fordon star
uppstallda pa ratt spar i magasinen infor varje trafikspel. Som magasinsansvarig utses
lampligen deltagare som inte har en egen stationsmodul med pa traffen.
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4.3.2 Tagklarering

En tagklarerare ansvarar for att tdg inte mots pa samma spar ute pa linjen. For detta anda-
mal anvands telefonen for kontakt med angransande bemannade stationer och magasin.
Foljande handelser antecknas pa TAM-bladet:

1. Godkant att angransande station far slappa ivag visst tag till den egna stationen,
dvs. att linjen ar upptagen.

2. Kvitterat att ovanstaende tdg ankommit till egna stationen, dvs. linjen ar ater fri.

3. Far godkant av angransande station att sanda ivag visst tag, dvs. att linjen ar uppta-
gen. Avgang meddelas lokforaren pa taget (muntligen eller via signaler).

4. Nar angransande station meddelar att tdg ankommit, dvs. linjen ar ater fri.

Man har ett TAM-blad per riktning ut fran stationen.

S - - O uppspar
IKININ e 2
Sy (K6mass) g U nerspar

Tag i Klart : Ut : In : Anm

"da, ink” sign avg ink sign
L 2 3 4 5 6 i

Fig. 3. Exempel pi TAM-blad

4.3.2.1 Dubbelspar

For dubbelspar tillimpas ibland en forenklad tdganmalan: sa lange tag gar i tidtabellsord-
ning och ungefar i tid gors ingen taganmalan. Telefonen anvands endast da problem upp-
stdr, t.ex. forseningar eller vaxlingsrorelser som blockerar linjespar.

En dnnu enklare tagforing pa dubbelspar ar att fard mot gront endast far ske om strackan
fram till nasta signal (eller signalattrapp) ar helt fri fran tag. Detta avlastar tagklareraren
fran att ringa.

4.3.2.2 Stationsgrans

Varje station skall ha en markerad stationsgrans som markerar var lokforare skall stanna
tag i det tillfalle infart inte medges. Detta kan vara en fungerande infartssignal eller en
dummysignal. I det senare fallet ges muntlig tilldtelse att passera signalen.

4.3.2.3 Signaler
I de fall det finns fungerande signaler skall f6ljas av lokforare.

Ibland finns dummysignaler och dessa markerar stationsgransen. I detta fall ar det bast att
frdga TKL innan man kor in pa stationen, dven om signalen visar ”gront”

Utgava 0.6 2019-04-14 25(30)




4.3.3 Trafikering

Precis som i verkligheten ar lok, personvagnar och vissa godsvagnar planerade i fasta om-
lopp. Det innebar att de alltid skall ga i vissa tag, ofta hela strackan men ibland del av
stracka. Det forekommer t.ex. lokbyte mellan el och diesel, direkta vagnar som skall byta
tdg under vagen och fasta tagsatt med godsvagnar.

4.3.3.1 Lok- och -vagnkort

Till lok- och vagnar skall det ofta finnas lok- resp. vagnkort. Kortet skall kunna anvandas
for att identifiera ratt fordon och halla omlopps- eller fraktsedel. Kortet foljer fordonet un-
der hela trafikspelet. Det dr lokforaren som skall kontrollera att korten motsvarar lok- och
vagnar i tdget. Eventuella fel skall papekas till den som ansvarar for stationen. Kan det
inte 10sas, skall det rattas till innan nésta trafikspel startar.

= e

SJ Da 936

SJ Gbs 21 74 150 0 368-0

|
|
Epok Trafikeringsperiod 1 derta Utigrande I
Epok i by
. |V 1969 #, 1991 pol I trafik | detta utférande

v-v

1967 - 2000

E”Ok Tig i vy AW ank,
Gxt64 Bsv10:17 Ga 13:08
] Léngd: 13 m Sth: 100 km/h L @m i m 1713 slUten g0dsvagn
Motoreffekt: 1840 kw Tisnstevikt; 75 ton ; #
i Bygear: 1957 Tillverkare: ASEA Lingd & SHEESE. 340 mcth: 25 on/h
Lastgrans: 26 tl Lastvolym: 68,8 m*

0 :
| Lastad 06:00
{ Lossad 12:00 hos mottagare. J

| Fraktsedel/Waybill 388-117-1

s

Fig. 4.  Exempel pi lok- och vagnkort for HO

Alla tréffar har inte krav pa att alla fordon skall ha var sitt kort. Minimikravet ar att gods-
vagnar for vagnslasttrafiken med fraktsedlar skall ha vagnkort. For heltag eller fast kopp-
lade vagnar (=tdgstam) racker det ibland att ha ett kort for alla vagnar i heltaget eller tag-
stammen.

Det finns manga satt att tillverka lok- och vagnkort. Fraga eller sok efter mallar for vagn-
kort pa nagot lampligt forum pa natet. Vagnkorten skall ha olika ram- eller bakgrundsfarg
beroende pa littera.

Forklaring UIC littera Epok III littera | R G B
Oppen vagn av ladtyp. E I 253 | 155 | 206
Oppen vagn med hogt traskrov,
rymlig vagn for traflis. F, Fb L, Lu 255 | 96 | 255
Sluten vagn, sluten standardvagn,
stor sluten standardvagn. G, Gbls, Gbs G 254 | 254 | 154
Sluten vagn special. H = 252 | 204 | 164
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Forklaring UIC littera Epok III littera | R G B
Sluten isolerad vagn. I H 255 | 255 | 255
Oppen vagn med laga/hdga 1am-

mar. K, O, Os O, Oe 207 | 254 | 208
Flakvagn av specialtyp, container- | L, Lgjs, Ua, Ud,

vagn. Uai Q14,K56,Q 154 | 204 | 255

Sluten vagn med 6ppningsbart tak
och sjkutbara vaggar. T T 252 1 205 | 3

Cisternvagn for flyttande varor,
silovagn. Uc,Uh,Z Q12, Q14 192 | 192 | 192

Lok och motorvagnar.

Personvagnar.

4.3.3.2 Lok och vagnar dar det saknas kort

Vagnar utan vagnkort eller med fel vagnkort sands till ett i forvag avtalat magasin. Dar
laggs ocksa vagnkort som saknar vagn. Sa kan ansvarige for magasinet matcha ihop vagn
med ratt vagnkort mellan trafikspelen.

Lok utan kort kors till slutstation enligt tidtabell, vilken skall densamma som lokets ut-
gangsstation i efterfljande trafikspel. Pa lokkortets omlopp framgar i regel lokets ut-
gangsstation, s upphittat lokkort laggs vid utgangsstationen. Har ett lok eller vagn i fast
omlopp hamnat fel, flyttar man det till ratt utgangsstation infor nasta trafikspel.

4.3.3.3 Vagnslaster

Vagnslasttrafiken bygger pa att deltagare tar med godsvagnar, eventuella laster och
skapar fraktsedlar. Tumregeln &r att varje deltagare tar med minst fem godsvagnar av
vanlig typ. Till dessa godsvagnar maste man ha vagnkort med en plastficka dar man satter
fraktsedeln.

4.3.3.4 Fraktsedlar

Vem skriver fraktsedlar? Fraktsedlar skrivs i regel av respektive moduldgare for att gene-
rera trafik till den egna trafikplatsen. Utover detta kan andra deltagare skriva fraktsedlar
efter behov. Pa vissa tréffar forekommer att en grunduppsattning av fraktsedlar skapas i

planeringen.

For att skriva en fraktsedel {for en trafikplats pa banan behdver man veta vilka godskunder
som finns och vilka typer av gods dessa mottar eller sinder. Detta kan arrangoren eller
moduladgaren i regel upplysa om eller sa hanvisar man till FREMO:s Yellow Pages.
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Vagnar som saknar fraktsedlar kan laggs tillsammans med vagnkortet vid ett magasin och
utgora en vagnreserv. Godsvagnar far endast stalls upp pa sparet i magasinen, aldrig na-
gon annan stans. Enda undantaget ar infor forsta trafikspelet, da vagnar kan placeras pa
alla trafikplatser.

Nar trafikspelet ar slut skall fraktsedlar, for de vagnar som natt sin destination antingen
vandas eller tas ur. Har fraktsedeln en returfrakt/tomvagn pa baksida vands fraktsedeln, i
annat fall returneras fraktsedeln till avsandarstationen. Vissa traffar kan tillimpa andra
regler.

4.3.3.5 Tomvagnar

Den som har ansvaret for att forbereda en trafikplats infor nasta trafikspel forsoker i forsta
hand att anvanda befintliga vagnar till nya avgdende frakter. Vagnar som inte beldggs
med frakter sands alltid tomma till ett magasin. P& vissa vagnkort anges hemstation, 6v-
riga vagnar skickas till narmaste magasin.

Har man inte tillrackligt med vagnar till alla frakter fran sin trafikplats, bestédller man vag-
nar genom att sjalv hitta lamplig vagn vid ndgot magasin och skicka tom till sin egen tra-
tikplats. Har ar det pa plats med lite framforhéllning, da det kan ta mer &n ett trafikspel
innan vagnen anlander.

I magasinen lyfts vagnar utan returfrakt av och laggs pa bordet tillsammans med vagn-
kort. Vagnarna pa bordet utgdr magasinets vagnsreserv.

4.3.3.6 Styckegods

Pa vissa traffar hanterar man styckegods annorlunda jamfort med annat gods. Alla vagnar
med styckegods sands till viss station eller magasin “f6r omlastning”, dar de sedan sands
vidare till de olika mottagarstationerna.

4.3.4 Magasin

Magasinen har ett antal uppstallningsspar, ibland dven sarskilda spar for parkering av lok.
De sitter ofta vid banans slutpunkter.

4.3.4.1 Magasinen speglar omvarlden

Forutom att magasinen i sig ar en trafikplats speglar de dven den omgivande vérlden, dvs.
de trafikplatser som inte finns med i banan. Omvarlden delas in i regioner och varje maga-
sin far representerar alla stationer i en eller flera regionen.

Magasinfunktionen kan dven finnas inuti banan, det behover inte vara i banans slutpunk-
ter. En station inuti banan kan t.ex. representera en region. Vagnar vars destination ar till
en station denna region far da hanteras pa samma sétt som i ett magasin, medan vagnar
till stationen i sig inte hanteras som magasin.

Sverige delas upp i sex regioner som var och en har sig egen farg. P4 ett magasin sitter
skyltar med vilka regioner som magasinet representerar. Pa godsvagnarnas fraktsedlar
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anges ofta regionen som bakgrundsfarg till mottagarstationen. Fargen hjalper att avgora
till vilket magasin godsvagnen skall saindas da mottagarstationen inte finns med i banan.

Region Landskap
OSTER Gotland, Narke, Sodermanland, Vastmanland, Uppland och Ostergétland.

SODER Blekinge, Skane, Smaland och Oland.

VASTER Halland, Vstergdtland och Bohuslan.

NORR Lappland, Jamtland, Norrbotten, Vasterbotten och Angermanland.

NORDOST Gastrikland, Halsingland och Medelpad.

NORDVAST Dalarna, Dalsland, Hérjedalen och Varmland.

MITTEN Anvands ibland och representerar da en speciell destination, t.ex. Hallsberg.

4.3.5 Korning

4.3.5.1 Lokforare

Lokforare erhaller en tjanstbeskrivning att kora efter. Den delas ut av trafikansvarig eller
hamtas pa en viss plats. Tjansterna kors i ordningsfoljd, sa man véljer inte tjanst utan tar
den forsta man far. P4 vissa traffar anges svarighetsgrad pa tjansten. Da kan en forare vilja
att avsta fran de svarare tjansterna och ta ndsa enklare tjanst.

I tjansten anges pa vilken station foraren startar och slutar. Lokforaren anmaler ankomst
for tjanstgoring till TKL eller, om stationen ar obemannad, ringer angransande station och
begar tagvag. Lokforaren letar ocksa upp ratt lok/tagsatt och det korhandtag som hor ihop
med loket. Notera att korhandtag alltid foljer loket, lokforare har inga egna korhandtag.

Lokforaren skall kontrollera att ritt lok- och vagnsnummer och matchande lok- och vagn-
kort finns med. Papeka eventuella felaktigheter till TKL eller magasinsansvarig. Helgods-
tag saknar i regel vagnkort eller ha ett vagnkort for hela tagsattet. Finns vagnkort for alla
vagnar i heltaget satts dessa ofta ihop med en gummisnodd och utgér en grupp som halls
samman. De har endast omloppskort i 6versta vagnkortet.

Lokforare skall strava efter att kora sa realistiskt som mojligt med ldngsam acceleration
och inbromsning. Planera nagra meter framat i banan och bérja inbromsning i tid. Undvik
dragsterstarter och tvarstopp!

Respektera signaler. Dar sddana saknas, stanna vid stationsgrans tills TKL ger klartecken
att kora in. Nar TKL ger klart for avgang galler detta alltid fram till nasta signal eller stat-
ionsgrans. Avgangsbeskedet betyder inte att det ar klart att kora in pa nasta station.

4.3.5.2 Tagklarerare

Som tagklarerare skall man kunna ha flera bollar i luften samtidigt. Man skall ha 6verblick
over vad som pagar pa den egna stationen och ha framforhallning och veta vilka tag som
ar pa gang och fylla i TAM-bladen. Som TKL skall man ge tydliga anvisningar till lokfo-
rare och var observant pa att lokforaren uppfattar och kvitterar anvisningen.
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Ett mal i sig dr att strdva efter att tag inte skall behova stoppa i onddan, t.ex. vid infartsig-
nal eller utfartssignal.

Olika typer av tag kan ha olika prioritet. Exempel ar att persontadg har hogre prioritet an

godstag och att snalltdg har hogre prioritet an 6vriga persontag.

4.3.6 Rangering

P& manga trafikplatser forekommer rangering. Ibland utfors detta av stationens egna vax-
lingspersonal, i andra fall av lokforaren pa linjeloket. Detta brukar framga av tjanstebe-
skrivningen.

Rangering fungerar olika pa magasinen och pa resten av banan.

4.3.6.1 Rangering i magasin

Magasinen dr den enda plats pa banan dar man far rangera for hand, dvs. lyfta av och pa
vagnar, flytta runt vagnar i tagsatt etc. Ofta finns ett bord vid magasinen, dar man lagger
vagnar som for tillfallet inte ar i trafik.

Lok och motorvagnar undviker man att lyfta dven i magasin. Medger magasinet att man
kan gora rundgang eller parkera fordonet, gor man det istéllet for att lyfta av fordonet. Pa
vissa magasin finns speciella lokliftar som underlatta att vanda eller lyfta av/pa.

4.3.6.2 Rangering i 6vrigt

Pa alla andra trafikplatser ar det endast tillatet att berora lok och vagnar nar man behover
putta pa lok som har problem med stromupptagning och vid ursparning.

For att koppla ihop och isar vagnar anvander man ett verktyg; en blomsterpinne eller na-
got annat lampligt, och da beror man oftast endast kopplen.

4.3.7 Klocka

Pa traffar dar man kor efter tidtabell anvdnder man en snabbklocka som gér 4 — 6 ganger
snabbare an verkligheten.

Alla aktiviteter i trafikspelet pagar nar klockan gar. Néar klockan stannar efter att trafikspe-
let anses klart, stoppas all aktivitet: tdgklarering, rangering mm. Forsenade tag bor da ko-
ras direkt till sin slutstation sa att det kan goras klart f6r nésta trafikspel.

Den som ansvarar for klockan skall tydligt meddela alla deltagare nar klockan gar och nar
den stoppas.

Man kan dven begara att stoppa klockan tillfdlligt under pagaende trafikspel. Det kan ha
uppstatt tekniska problem som kraver att trafiken stoppas, eller att man behover komma
ikapp klockan. Nar klockan star still star ocksa de flesta tagen still. Man kor tdg endast om
trafikansvarig sdger s, och da i regel endast tdg som éar sena.
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