Frakthantering I trafikspel

v. 0.1.0
2014-08-10
Erik Kuiper

[@loee)

This work is licensed under the Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International
License. To view a copy of this license, visit http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/.



Inledning

Det hdr dokumentet beskriver de forberedelser en stations- eller lastplatsdgare bér gora infor ett
trafikspel vad géller godsfloden, samt vissa aspekter av godsvagnshanteringen vid lastomraderna.
Texten ar skriven med utgangspunkt fran att ett system med vagnskort och fraktsedlar anvands, men
det mesta bor vara tillampligt d&ven om ett anat system for vagnshanteringen anvands. Texten riktar
sig till alla deltagare, men vissa delar berdr framst trafikansvariga, stationsdgare och lastplatsdgare.

For att inte standigt behodva skriva station eller lastplats anvédnds endast termen station, men den
inkluderar ocksa lastplatser i detta dokument.

Att hitta pa stationen

Till varje station bor det finnas en schematisk bild dver stationen som identifierar lastomradena och
de kunder de betjdnar samt sparbeteckningar for samtliga spar. Bilden bor finnas pa bada sidor av
stationen med korrekt orientering for respektive sida. Detta underléttar for personer som &r obekanta
med stationen och gor att alla som arbetar vid stationen identifierar spar och kunderna till lastsparen
pa samma satt.

Planering av gods till och fran en station

I verkligheten skickas inte godsvagnar slumpmaéssigt utan deras rorelse baseras pa behov att skicka
varor mellan tva platser. I ett trafikspel forsoker vi till ndgon lagom niva att efterlikna detta verkliga
behov. For en specifik kund innebér det att vi behdver identifiera vilken typ av gods som ska tas
emot och var det kommer fran, samt vilken typ av gods som ska skickas och vart det ska. Den
enklaste losningen é&r att ta fram ett antal vandbara fraktsedlar sa vagnar kan pendla mellan tva
platser (typiskt mellan en kund och ett magasin). Det mest avancerade &r att planera exakt vilka
dagar laster ska komma och skickas ivdg och sedan se till att lastade och tomma vagnar skickas ivag
fran ratt kalla vid ratt tidpunkt sa de kommer fram nar de behovs (forutsatt da att alla rangeringar
blir som planerat).

Vilken last till och fran de olika kunderna

Det forsta steget i planeringen dr att bestdmma vilket typ av gods och hur mycket som tas emot och
skickas per jarnvag fran varje kund. Sedan ska man bestimma vilken typ av vagnar som behovs for
att transportera godset. Denna information dokumenteras ofta i ett stationsdatablad. En resurs om
ofta underutnyttjas ar allménna lastkajer och frilastspar. Till dessa lastspar kan industrier som inte
har direkt sparanslutning fa och skicka gods via jarnvédg. Fundera pa vilka industrier som kan finnas
i ndrheten av stationen och vilka behov de kan ha av att ta emot och skicka hela vagnslaster.

Styckegodshanteringen ar vard lite extra dtanke. Om man ska vara petig sa koncentrerade SJ
styckegodshanteringen till 32 knutpunkter 1964 och under 1980-talet laggs styckegodshanteringen
ner helt inom SJ. Med tanke pa den storlek av stationer som finns pa svenska modultréaffar sa bor
ingen styckegodshantering ske pa stationerna om trafikspelet ska avspegla ett ar efter 1964.



Enkla vandbara fraktsedlar

Det enklaste séttet att skicka vagnar till och fran kunder é&r att skapa vandbara fraktsedlar. Se Figur
X for ett exempel. Genom att placera ut ett lampligt antal vagnar pa ett lamplig antal platser vid
trafikspelets start s kommer det att floda vagnar till och fran de olika kunderna.

Ett problem med de vandbara fraktsedlarna (forutom att de kanske inte &r sa realistiska) ar att
vagnar med samma omlopp har en tendens att klumpa ihop sig @ven om det var utspridda vid
trafikspelets start. Om man upptédcker att vagnar klumpar sig pa ett oonskat satt sa ar det lampligt att
hélla nagra vagnar ett dygn i ett magasin eller vid ett lastspar sa vagnarna sprids ut igen.

Figur X. Véndbara fraktsedlar. Europeisk modell.

Skapa en veckoplanering

I de stationsdatablad som finns for manga stationer &r det angivet hur manga vagnslaster gods som
varje kund tar emot och sdnder i genomsnitt per vecka. For det praktiska trafikspelet behdver detta
oversittas till ett exakt ndr under veckan dessa laster ska tas emot och skickas samt om samma vagn
kan anvéndas till badde inkommande och avgdende gods eller om olika vagnar behovs. Ett exempel
pa hur en sddan planering kan se ut for den fiktiva stationen Vista kan ses i Figur X. Notera att en
planering inte innebér att den slaviskt maste f6ljas, det kan hdanda saker under trafikspelet som gor
att planeringen dndras.

Nar vi vet ndr en last ska ankomma sa maste vi ta reda pa nar den da behover skickas fran
avsandaren (ett magasin eller annan kund pa banan). Denna planering &r unik for varje spel da tiden
fran avsdndaren till mottagaren beror pa banan och trafikuppldgget. Motsvarande planering behovs
fér inkommande tomvagnar.

Figur X. Vagnsplanering for Vista.

Jamnt godsfléde

For att gora stationstjdnsterna intressanta ar det 6nskvart att det i varje godstdg som gor uppehall for
vagnsutbyte vid stationen sa bor det finnas nagon vagn till eller fran stationen i det taget. For att
uppna detta bor stationsdgaren se till att vagnsflodena till och fran stationen &r sadant att vagnar
kommer fran ”alla” hall och ska skickas at ”alla” hall. Vad detta innebér gar forst att avgora nar
banan och trafikplaneringen é&r klar.

Lastning och lossning

Informationen om var en vagn ska transporteras uppdateras normal sett under “natten”, dvs mellan
tva trafikdygn. Detta &r praktiskt da det under trafikdygnet séllan finns tid att uppdatera

fraktsedlarna. Problemet med denna metod &r att det i manga fall betyder att vara sma minifigurer
far jobba nattetid med att lasta och lossa vagnar da det vanligen &r sa att vagnar placeras ut relativt



sent under trafikdygnet hos de olika kunderna och hdmtas tidig under nasta trafikdygn. En variant
pa hur man kan simulera lastning och lossning dagtid beskrivs nedan.

Lastning och lossning under dagtid

For att sdkerstdlla att en vagn har statt tillrackligt lange for att hunnit lastas/lossas gar det att ldgga
pa ytterligare ett lager till godsvagnshanteringen. Metoden som presenteras nedan har inte provats
praktiskt dn. Metoden dr inspirerad av de taggar som beskrivas av André Gobel i artikeln ,,Wagen

bleibt hier!“ (Hp1 2009-2).

For att kontrollera lastnings och lossningstider anvinds fyra olika taggar. Nér en vagn placeras dar
den ska lastas/lossas skriver man ner den aktuella (snabb)tiden pa en (rod) ankomsttagg som
placeras tillsammans med fraktsedeln. Nér fraktsedlarna uppdateras under “natten” sa ersétts
ankomsttaggen de med en (gron) klartagg om vagnen ar fardiglastad/lossad, (orange) klartagg med
en tid da vagnen ar fardiglastad/lossad och far flyttas, alternativt en (rod) lastning/lossningstagg
som indikerar att vagnen inte ska forflyttas. Fardigtiden for en vagn bestimmer stationsdgaren
baserat pa nér vagnen ankom och den tid som bedoms behdvas for att lasta eller lossa vagnen. For
att hjalpa véxlingspersonalen sa kan de ersitta den orangea klartaggen med en gron klartagg nar
klartiden har passerats. Nar en vagn hamtas fran sin lastningsplats sa tar man bort taggen fran
vagnskortet. Ett exempel pa taggarnas utseende finns i Figur 1.
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Figur 1. Ankomst och klartaggar.

Transitgods

Om man tdnker pa hela jarnvagssystemet dar var modellerade bit bara utgor en liten del sa &r det
naturligt att det i vara godstag kommer att finnas vagnar som ska ga mellan magasinen som &r var
grans till 6vriga vérlden. For att dessa vagnar ska komma med behéver nagon forbereda fraktsedlar
som skickar vagnar mellan de olika magasinen. Dessa fraktsedlar kan med fordel vara vandbara.
For att det inte ska vara samma vagnar som gar mellan magasinen ar det trevligt om vagnarna byts
ut da och dad mot andra vagnar.



FOr oss med vagnar men ingen station

Allt ovan har framst beskrivit vad en stationsdgare behover gora for att férbereda sin station infor
ett trafikspel. Vad kan vi som ”bara” har vagnar med oss och ingen station gora for att vara vagnar
ska anvéndas i trafikspelet? I manga fall racker det med att bara ta med vagnarna med vagnskort.
Om de inte anvénds for att betjdna olika kunder pa banan sa kan de alltid anvéandas som
transitgodsvagnar. Om man verkligen vill vara séker pa att ens vagnar kommer att betjana ndgon
kund pa banan bor man ta kontakt med lamplig stationsdgare for att forsékra sig om att det finns
behov for de vagnar man tdnker ta med.

Artiklar som beskriver olika aspekter av frakthantering

Der Giiterverkehr im FREMO

Christoph Riegel

Hp1 2006-2/3

Web: http://www.fremo-net.eu/316.html?&L=6 (engelska)
Introduktion till godshantering med vagnskort och fraktsedlar.

»Wagen bleibt hier!“

André Gobel

Hp1 2009-2

Web: http://www.fremo-net.eu/1018.htm1?&L.=0 (tyska)

En artikel om problemet att vagnar inte alltid kommer fram som de ska.

Der Wagendienst

André Gobel

Hp1 2009-4

Om hantering av tomvagnar.

Kleine Fracht auf groRer Fahrt

Michael Oppenauer

Hp1l 2013-1

Om hantering av styckegods och styckegodsfraktsedlar.

Das Anschriftenfeld — Kreideanschriften an Giiterwagen
Christoph Riegel

Hp1 2013-2

Anviandning av taggar for att effektivisera véaxlingstjansten.
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